
Creative Web 
Development



Approccio alla 
programmazione



Teoria



 “Any fool can write code that a 
computer can understand. Good 
programmers write code that humans 
can understand”



Bad Code VS Good Code
Good Code

//constants declaration
const minLimit = 10;
const maxLimit = 20;

//function to read a number input from the user
function readNumber(){
    return prompt(“Inserisci un numero da 
verificare:”);
}

//function to check if a number is in the range
function isNumberInRange(number){
    if( number > minLimit && number < maxLimit){
        alert(“Il numero è nel range.”);
    }else{
        alert(“Il numero non è nel range.”);
    }
}

//code to effectively run the functions
isNumberInRange(readNumber());
isNumberInRange(readNumber());

Bad Code

const a = 10
const b = 20
//primo giro
var c = prompt(“Inserisci il primo numero da 
verificare:”)
if( c > a && c < b){
alert(“Il numero è nel range.”)
}else{
alert(“Il numero non è nel range.”)
}
//secondo giro
var d = prompt(“Inserisci il secondo numero da 
verificare:”)
if( d > a && d < b){
    alert(“Il numero è nel range.”)

}else{
    alert(“Il numero non è nel range.”)
}



Coding Best Practice
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Programmazione procedurale VS 
programmazione ad oggetti

●
●

●
●
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●
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Programmazione procedurale
●
●

●
●
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●
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Esempio: Programmazione Procedurale
var input1 = prompt("Scrivi un numero:");

var input2 = prompt("Scrivi un altro numero:");

var result = parseInt(input1) + parseInt(input2);

alert("Il risultato è: "+ result);



Programmazione ad Oggetti
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Esempio: Programmazione ad oggetti
var Reader = {
    read: function(){
        return prompt("Scrivi un numero:");
    }
};

var Elaborator = {
    operand1: null,
    operand2: null,
    result: null,
    elaborate: function(){
        this.result = parseInt(this.operand1) + 
parseInt(this.operand2);
    }
};

var Displayer = {
    display: function(output){
        alert("Il risultato è: "+ output);
    }
};

var SumController = {
    init: function(){
        var reader = Object.create(Reader);
        var elaborator = Object.create(Elaborator);
        var displayer = Object.create(Displayer);

        //use a temp variable
        var readedValue = reader.read();
        elaborator.operand1 = readedValue;

        //don't use a temp variable but return directly 
in-object
        elaborator.operand2 = reader.read();

        elaborator.elaborate();

        displayer.display(elaborator.result);
    }
}

//start code execution
var sumController = Object.create(SumController);
sumController.init();



Cos’è l’Architettura Software

●
●
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Esempio di Pattern: MVC



Esempio di Pattern: Clean Architecture



La Nomenclatura

https://www.w3schools.com/js/js_conventions.asp
https://www.w3schools.com/js/js_best_practices.asp


Pratica



Percorso
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Inserire un JS in un documento HTML

<script>
body

<html>
<head><!-- head code … --></head>
<body>
<!-- body code … --> 
<script type=”text/javascript” src=”my_script.js” ></script>
</body>
</html>



Inserire un JS in un documento HTML

HTML

t

JS

my-page.html my-script.html



Inserire un JS in un documento HTML

<html>
<head><!-- head code … --></head>
<body>
<!-- body code … --> 
<script>
alert(“I’m executing!”);
</script>
</body>
</html>



L’istruzione

●
●
●

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements


L’istruzione
●

○ + - * / %
○ var, const, =
○ ==, ===, !=, !==, &&, ||
○ if, else, switch/case, for, foreach 

while
○ prompt()
○ alert() , console.log(), document.write()
○



L’istruzione in JS
●

●
● variableName Variablename



Blocchi di codice

{
    istruzione1;
    istruzione...;
    istruzioneN;
}



Blocchi di codice: costrutti condizionali

● if
● if .. else
● if .. else if .. else
● switch/case



Costrutti condizionali: if

if ( <condizione> ) {
   <blocco di codice>
}



Costrutti condizionali: if

//other code
if( aNumberVariable > 10 ){
    alert(“It’s greater than 10”);
    callSomeFunction();
    //other code
}
//other code

CONDIZIONE

COSTRUTTO CONDIZIONALE

BLOCCO DI CODICE



Costrutti condizionali: if … else

if ( <condizione> ) {
   <blocco di codice>
}else{
   <blocco di codice>
}



Costrutti condizionali: if ... else

if( aNumberVariable < 10 ) {
    doSomething();
    //…
} else {
    doSomethingElse();
    //…
}

Se condizione VERA

Se condizione FALSA



Costrutti condizionali: if … else if … else

if ( <condizione> ) {
   <blocco di codice>
}else if( <altra cond.> ){
   <blocco di codice>
}else{
   <blocco di codice>
}



Costrutti condizionali: switch/case
switch ( <variabile> ) {
    case <valore>: 
        <blocco di codice>
        break;
   case <valore>: 
        <blocco di codice>
        break;
   default: 
        <blocco di codice>
}



Costrutti condizionali: switch/case

switch( aVariable ) {
    case 1: doSomething();
        //…
        break;
    case 2: doSomething();
        //…
        break;
    case 7: doSomething();
        //…
        break;
}

Se aVariable vale 1

Se aVariable vale 2

Se aVariable vale 7



Costrutti condizionali: switch/case
case

break

switch( aVariable ) {
    case 1: doSomething();
        //…
        break;
    case 7: 

 doSomething();
        //…
        break;
}

Inizio del blocco in corrispondenza del case

Fine del blocco in corrispondenza del break

Blocco di codice



Costrutti condizionali: switch/case
default

case

switch( aVariable ) {
    case 1: 

doSomething1();
        break;
    case 7: 

doSomething2();
       break;
    default: 

doSomethingElse();
}

case
break

switch( aVariable ) {
    case 1: 

doSomething1();
    case 2: 

doSomething2();
        break;
    case 5: 
    case 6: 
    case 9: 

doSomething3();
        break;
}



Esercizi: Costrutti condizionali



Blocchi di codice: Costrutti iterativi

● for
● foreach
● while



Costrutti iterativi: for

for( <inizializ.> ; <operaz.> ; <condiz.> ) {
   <blocco di codice>
}



●
●
●

for( var count = 1; count++ ; count < 10) {
console.log(“Sto contando: “,count);
doSomethingWithNumber(count);

}

ESPRESSIONI

COSTRUTTO ITERATIVO

BLOCCO DI CODICE

Costrutti iterativi: for



for( var count = 1; count++ ; count < 10 ) {
console.log(“Sto contando: “,count);
doSomethingWithNumber(count);

}

Costrutti iterativi: for
INIZIALIZZAZIONE OPERAZIONE ESPRESSIONE (CONDIZIONE)



for( var count = 1; count++ ; count < 10 ) {
console.log(“Sto contando: “,count);
doSomethingWithNumber(count);

}

Sto contando: 1
Sto contando: 2
Sto contando: 3
Sto contando: 4
Sto contando: 5
Sto contando: 6
Sto contando: 7
Sto contando: 8
Sto contando: 9

Costrutti iterativi: for



Costrutti iterativi: foreach

var <array> = [<elemento>,<elemento>];

for( var <elemento> in <array> ) {
   <blocco di codice>
}



var array = [1,2,3,4];
for( var element in array ) {

console.log(“Elemento: “,element);
doSomethingWithNumber(count);

}

ESPRESSIONE

COSTRUTTO ITERATIVO

BLOCCO DI CODICE

Costrutti iterativi: foreach



Costrutti iterativi: while

while( <condizione> ) {
   <blocco di codice>
}



var number = 0;
while( number < 10 ) {

console.log(“Elemento: “,i);
doSomethingWithNumber(count);
number++;

}

CONDIZIONE

COSTRUTTO ITERATIVO

BLOCCO DI CODICE

Costrutti iterativi: while



Esercizi: Costrutti iterativi



Blocchi di codice: le funzioni
●
●
●
●
●
●

●

●



Blocchi di codice: le funzioni



Blocchi di codice: le funzioni



Blocchi di codice: le funzioni



Blocchi di codice: le funzioni
PARAMETRI IN INGRESSO

VALORE DI RITORNO



Blocchi di codice: le funzioni
function doSomething( aParameter, anotherParameter ){

console.log(“Parametro in ingresso: ”, aParameter);
console.log(“Altro param. in ingr.: ”, anotherParameter);
return aParameter + anotherParameter;

}

//PER RICHIAMARE (UTILIZZARE) LA FUNZIONE

doSomething( 10, 15 );
//OPPURE

var result = doSomething( 10, 15 );



Blocchi di codice: le funzioni
function multiplication( factor1, factor2 ){

return factor1 * factor2;
}

var read1 = prompt(“Primo valore?”);
var read2 = prompt(“Secondo valore?”);
var result = multiplication(read1,read2);
console.log( “Risultato: “, result );



Esercizi: Le funzioni



Blocchi di codice: metodi di oggetti
●
●

●



Blocchi di codice: metodi di oggetti

var AnObject = {
attribute: 12,
method: function( aParameter ){

return aParameter+1;
}

};

var instance = Object.create(AnObject);
var result = instance.method(12);



Blocchi di codice: Il flow di esecuzione
●

○

○



Blocchi di codice: Il flow di esecuzione

function multiplication( factor1, factor2 ){
return factor1 * factor2;

}

var read1 = prompt(“Primo valore?”);
var read2 = prompt(“Secondo valore?”);
var result = multiplication(read1,read2);

INGRESSO

USCITA



Esercizi: Flow di esecuzione

function printAndSum( addend1, addend2 ){
console.log(“Addendo:”,addend1);
console.log(“Addendo:”,addend2);
var sum = parseInt(addend1) + parseInt(addend2);

   return sum;
}

var read1 = prompt(“Primo numero: “);
var read2 = prompt(“Secondo numero: “);
debugger;
var result = printAndSum(read1,read2);
console.log(result);



Esercizi da svolgere a casa


